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1 Jogue o dado novamente.
2 Você está construindo uma horta e utilizou restos de frutas
como adubo! Avance duas casas.
3 Chuva! Você coletou água da chuva e aproveitou para molhar
as plantas do jardim. Avance uma casa.
4 Você esqueceu de fazer os temas da escola. Fique uma
rodada sem jogar.
5 Você foi de carro onde poderia ter ido a pé! Volte para o início
do jogo.
6 As árvores são fonte de oxigênio, aproveite para respirar e
passe a vez. 
7 Você plantou uma árvore! Avance duas casas.
8 Você estudou sobre a importância das matas ciliares. Avance
uma casa.
9 Passe a vez.
10 Você ajudou a preservar o habitat dos animais silvestres!
Avance uma casa.
11 Passe a vez.
12 Você chegou na Usina Hidrelétrica! Aqui inicia o processo de
geração de energia elétrica pela força das águas. Avance duas
casas.
13 Você tomou um banho rápido e economizou água e energia!
Avance uma casa.
14 Passe a vez.
15 Você jogou lixo no chão! Volte uma casa.
16 A energia elétrica chegou na Subestação de Transmissão!
Jogue novamente.
17 Você aproveitou a luz solar para estudar e economizou
energia elétrica. Avance uma casa.
18 Passe a vez.
19 Você esqueceu a torneira pingando. Volte uma casa.
20 Você esqueceu de desligar as luzes quando saiu do quarto.
Volte duas casas.
21 A energia está passando pelas Linhas de Transmissão, elas
são de alta tensão! Avance uma casa.
22 Passe a vez.
23 Você esqueceu a TV ligada e adormeceu. Volte uma casa.
24 A energia chegou nos Transformadores de Tensão aqui a
voltagem está sendo diminuída para seguir às casas! Fique
onde está e passe a vez.
25 Você tem evitado usar copos plásticos e utensílios
descartáveis. Avance duas casas.
26 Você tem separado corretamente os resíduos nas lixeiras da
escola. Avance uma casa.
27 A energia está sendo distribuída e chegou nos postes de luz!
Fique onde está e passe a vez.
28 Você lavou a calçada com a mangueira e desperdiçou água e
energia! Volte uma casa.
29 Passe a vez.
30 A energia chegou nos Transformadores de Distribuição. Aqui
a energia será rebaixada para 127 ou 220 volts! Jogue
novamente.
31 Você tem ficado muito tempo com a porta da geladeira
aberta, isso desperdiça energia! Volte duas casas.
32 Passe a vez.
33 A energia chegou no relógio de luz, aqui é medido o
consumo da energia na sua casa. É hora de economizar! Avance
uma casa.
34 Passe a vez.
35 Você aprendeu muitas coisas ao longo do caminho e a
energia chegou na sua casa! Parabéns!
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Instruções

1° Escolha uma peça para representar os jogadores. Use a
criatividade! Podem usar um grão de feijão, um botão, uma
pedrinha, tampinhas de garrafa ou o que preferir!
2° Recorte e monte o dado que está no topo da página.
3° Jogue o dado e ande o número de casas indicado pelo dado.
4° Leia as instruções da casa e siga as orientações.
5° Percorra o Caminho da Energia até o destino final!

As casas:


